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Dieses Dokument beschreibt, wie mit der Hilfe eines Windows-PCs ein Raspberry Pi ,aus der
Schachtel“ mit der notwendigen Software versorgt und in Betrieb genommen wird. Soll WLAN akti-
viert werden, ist entweder ein Raspberry Version 3 oder zusatzlich ein USB-WLAN-Stick notwen-

dig.
Inhalt
1. Download des BetriebSSYSIEMS ... .....oiiiiii e 2
2. Formatieren der SD-Karte...........uuiiiiiiiiiieie et e e eaeas 2
3. Schreiben des Betriebssystems auf die SD-Karte..............uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiie e 3
4. Optionen flr die weiteren vorbereitenden Arbeiten ............cccvvviiiiiiiiiiiiiiiieeeeer e 3
5. Inbetriebnahme mit Bildschirm, Tastatur Und MauUS ...........ouiiiiiiiii e 3
6. Inbetriebnahme Uber einen Rechner im Netz (,headless®) ... 4
T I V0T g o T= T4 =1 (B o =T o PSPPSR 4
I IS 35T = 1A =Y =Y o TR 4
6.1.2. WLAN-BELIIED ...t e e e e e e e e e e e e e e e e e e as 5
6.1.3. Start des RaASPDEITY Pl .......eieiiiiiie ettt e e e s st e e e e e nnreeeee s 6
6.1.4. Ermitteln der IP-Adresse des Raspberry Pi..... ..o 6
6.2. Betrieb Uber ein KONSOIENfeNSIEr ... .. ..o a e 7
2 I o To 1 PRI 7
6.2.2. GrundeinstelluNgen ENAEIN ... e s e e s reee e s 8
6.2.3. WLAN-BELIIIED ..cceeeiieiieeee e e e e e e e e e e e e e e et e e e ereeeeeeaeaaaeaeeaeeanas 8
I N o 1= od =1 (=Y o 1 PRSP 9
6.3. Betrieb Uber die graphische OberflAche.............cccuuviiiiiiiiiiiiieeeee e, 9
L0 Tt I I Yo 1o PP PUPPPPT 10
6.3.2. GrundeinstellUNgen ENAEIMN ........oiiiiiiie et e e e e e e e e et e e e e e sne e e e e e e e enneeeas 11
6.3.3. WLAN-BELIED ...ttt e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaan 12
LR I Y o 1= F= 11 (= o 1SRRI 12

Harald Orlamiinder, 5. Juni 2017

Ditzinger Makerspace StartRaspiWin_v3.tmd 1von 12



1. Download des Betriebssystems

Die flir den Betrieb des Raspberry Pi notwendige Software muss auf eine Micro-SD-Karte ge-
schrieben werden. Als Betriebssystem bieten sich verschiedene Varianten an, wobei die Linux-Va-
riante Raspbian, die auf Deb1ian basiert, die weiteste Verbreitung hat. Das Betriebssystem kann
als ZIP-gepacktes Image der SD-Karte von der folgenden Webseite herunter geladen werden:

https://www.raspberrypi.org/downloads/raspbian/

Die Standard-Version ist Raspbian Jessie with PIXEL. Die Versionen bekommen immer Na-
men, die Letzte also den Namen Jessie. Mit Pixel wird die Benutzeroberflache bezeichnet.

Hinweis: Ebenfalls auf dieser Webseite gibt es eine abgespeckte Lite-Version von Raspbian. Sie
hat keine graphische Benutzeroberfldche und bendtigt daher weniger Speicherplatz.

Da die Datei grofRer als 4GB ist, funktionieren nicht alle ZIP-Entpacker. Im Zweifelsfall wird 7zip
empfohlen, das kostenfrei im Web herunter geladen werden kann:

http://www.7-zip.org/download.html
Nach dem Entpacken liegt das Imagefile mit folgendem Dateinamen vor:
2017-04-10-raspbian.jessie.img

Der Dateiname beginnt mit dem Datum der Version. Jetzt gilt es, das Betriebssystem auf die SD-
Karte zu schreiben. Diese muss mindestens 8GB grof3 sein.

2. Formatieren der SD-Karte

Die SD-Karte muss zuerst formatiert werden. Hier bietet sich das freie Programm SD Card For-
matter an. Es stammt von der SD Association und kann hier kostenlos herunter geladen wer-
den:

https://www.sdcard.org/downloads/formatter_4/

Nach der Installation wird ein Verzeichnis SDFormatter erzeugt, darin befindet sich das Pro-
gramm SDFormatter. Nach Aufruf ergibt sich folgendes Bild:

Format your drive. All of the data
on the drive will ke lost when
S you format it.

S0, SDHC and SDAC Logos are trademarks
of S0-3C, LLG.

Dt |E: VI Refresh |

Size : | 410 ME Volume Labe| - [koot

Farmat Option Option

QUICK FORMAT, FORMAT SIZE ADJUSTMENT OFF

Fiirrriat Exit |

Das Programm findet normalerweise die SD-Karte und blendet den richtigen Laufwerksbuchstaben
ein, trotzdem bitte Uberprufen. Die restlichen Angaben kdnnen Gbernommen werden und mit einem
Klick auf das Programm gestartet werden. Eventuell aufpoppende Warnmeldungen
mussen bestatigt werden.
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Hinweis: Der Windows-Explorer bietet selbst schon eine Formatiermdglichkeit flir Speichermedien
an, allerdings warnt die SD Association vor der Benutzung solcher fremder Formatier-SW.

3. Schreiben des Betriebssystems auf die SD-Karte

Auch dafir bietet sich ein freies Programm an, der Image Writer. Er ist Open Source und kann
hier herunter geladen werden:

https://sourceforge.net/projects/win32diskimager/

Nach der Installation gibt es ein Verzeichnis Image Writer, darin das Programm wWin32D1isk-
Imager. Nach Aufruf des Programms ergibt sich folgendes Bild (links):

Imager - 1.0 - o] x|
—Image-Datei | Datentrager—
;inE_PC;'Raspherrw'S'n-'u';'zD1?—04—1D—rasphian—jessie.img ” H[E:'\] j|
~ Hash
[None =i | Generate | Copy i
[ Read Only Allocated Partitions x|
=
— Fartschritt B ;
| Iél Schreiben war erfolgreich.
Abbrechen | Lesen Schreiben Verify Only Beenden |
4

Im Eingabefeld muss die vorher herunter geladene und entpackte Image-Datei angegeben werden.
Der Laufwerksbuchstabe fiir die SD-Karte sollte wieder stimmen. Mit einem Klick auf
m wird der Schreibvorgang gestartet. Eventuell aufpoppende Warnmeldungen miissen wieder
bestatigt werden. Der Schriebvorgang dauert ein paar Minuten, das Ende wird (hoffentlich) mit der
rechts gezeigten Erfolgsmeldung quittiert.

Wird jetzt im Windows-Dateimanager die SD-Karte angewahlt, dann sieht man nur ein Verzeichnis
mit Namen ,boot* das ca. 20 MB von ca. 40 verfiigbaren Megabyte belegt. Die SD-Karte hat aber
z.B. 8 GByte. Grund dafur ist, dass der in Windows nicht sichtbare Teil vom Linux-spezifischen Da-
teisystem ext4 belegtist, das Windows nicht lesen kann.

4. Optionen fur die weiteren vorbereitenden Arbeiten

Jetzt gibt es zwei grundsatzliche unterschiedliche Methoden, wie mit dem Raspberry Pi kommuni-
ziert werden kann:

¢ |nbetriebnahme mit Bildschirm, Tastatur und Maus.

¢ [nbetriebnahme Uiber einen Rechner im Netz, man bezeichnet diese Variante als ,headless".
Und hier muss unterschieden werden, ob die Kommunikation Uber das Konsolenfenster, also
auf der Kommandoebene oder Uber die graphische Oberflache aufgenommen werden soll.
Weiter ist noch zu klaren, wie auf WLAN-Betrieb umgeschaltet werden kann.

Alle Optionen werden nachfolgend beschreiben.

5. Inbetriebnahme mit Bildschirm, Tastatur und Maus

Fir diese Moglichkeit muss jetzt nur die SD-Karte in den Raspberry Pi eingesteckt, der Bildschirm
an den HDMI-Anschluss angeschlossen sowie Tastatur und Maus mit den USB-Anschlissen ver-
bunden werden. Nach dem Einschalten der Stromversorgung meldet sich der Raspberry Pl mit sei-
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ner graphischen Oberflache und der Nutzer kann sich einloggen, standardmaflig mit dem Userna-
me Pi und dem Passwort raspberry .

Weiter geht es mit Kapitel 6.3.2.

6. Inbetriebnahme uber einen Rechner im Netz (,,headless*)

Hier wird davon ausgegangen, dass sich der Raspberry Pi und ein Windows-PC im gleichen Netz
(Heimnetz) befinden. Die Kontaktaufnahme kann tber ein Kommandozeilen-Tool oder Uber die gra-
phische Oberflache erfolgen.

Falls am HDMI-Anschluss ein Bildschirm angeschlossen ist, kann man den Bootprozess verfolgen,
notwendig ist das naturlich nicht. Der Bildschirm muss angeschlossen sein, bevor der Raspberry
Pi mit Strom versorgt wird, Ein spateres Einstecken wird vom Betriebssystem nicht erkannt.

6.1.Vorbereitungen

6.1.1. SSH aktivieren

Deiser Schritt ist nur notwendig, wenn der Raspberry Pi auf der Kommandoebene bedient werden
soll. Ansonsten kann direkt mit Kapitel 6.1.2 weiter gearbeitet werden.

Fir die Bedienung auf der Kommandoebene muf auf dem Raspberry Pi die Secure Shell
(SSH) aktiviert werden. Da dieses eigentlich ein Sicherheitsrisiko darstellt, ist es beim Start deakti-
viert. Nun gibt es ein Henne-Ei-Problem: man musste mit dem Raspberry Pi kommunizieren kon-
nen um SSH einzuschalten aber SSH funktioniert noch nicht. Aber die Entwickler haben einen
Trick eingebaut: Schreibt man auf die SD-Karte eine leere Datei mit Namen ssh dann erkennt das
Raspbian dieses und aktiviert SSH.

Also wird im Windows-Dateimanager die SD-Karte aufgerufen, dort mit der rechten Maustaste
.Neu“, dann ,Textdokument* gewahilt:

overlays 10.04.2017 09:16 Dateiordner
bcm2708-rpi-0-w.dth 15.02.2017 16:44 DTB-Datei 15 KB
becm2708-rpi-b.dtb 19.12.2016 19:01 DTB-Datei 14 KB
bcm2708-rpi-b-plus.dtb 19.12.2016 19:01 DTB-Datei 14 KB
becm2708-rpi-cm.dtb 15.02.2017 16:45 DTB-Datei 14 KB
bcm2709-rpi-2-b.dtb 19.12.2016 19:01 DTB-Datei 15 KB
becm2710-rpi-3-b.dtb 19.12.2016 19:01 DTB-Datei 16 KB
bcm2710-rpi-cm3.dtb 15.02.2017 16:45 DTB-Datei 15 KB
bootcode.bin 31.03.2017 19:39 BIN-Datei 50 KB
cmdiine.txt Textdokument 1KB
config.txt 10.04.2017 09:25 Textdokument 2 KB
COPYING.linux 21.08.2015 16:04 LINUX-Datei 19 KB
| fixup.dat 31.03.2017 19:39 DAT-Datei 7 KB
fixup_cd.dat 31.03.2017 19:39 DAT-Datei 3 KB
| fixup_db.dat 31.03.2017 19:39 DAT-Datei 10 KB
fixup_x.dat 31.03.2017 19:39 DAT-Datei 10 KB
issue.txt 10.04.2017 10:09 Textdokument 1 KB
% kernelimg 02.03.2017 15:52 IfanView IMG File 4.037 KB
% kernel7.img 02.03.2017 15:52 IrfanView IMG File 4.136 KB
LICENCE.broadcom 18.11.2015 15:01 BROADCOM-Datei 2 KB
LICENSE.orade 10.04.2017 10:09 ORACLE-Datei 19 KB
start.eff 07.04.2017 14:39 ELF-Datei 2.782 KB
start_cd.eff 07.04.2017 14:39 ELF-Datei 642 KB
start_db.eff 05.04.2017 14:21 ELF-Datei 4.869 KB
start_x.ef 05.04.2017 14:21 ELF-Datei 3.839 KB
B Neues Textdokument.bxt 25.04.2017 15:03 Textdokument
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Jetzt muss das neue Textdokumentin ssh umbenannt werden:

TRCTTTZ7 T TP oo O ToUZZUTT IO =g g wic oD
bootcode.bin 31.03.2017 19:39 BIN-Datei 50 KB
cmdine.txt 1 KB
config.txt 2 KB

! i Wenn Sie die Dateinamenerweiterung andern, wird die Datei méglicherweise unbrauchbar.
COPYING.linux T Y 19 KB
fixup.dat Méchten Sie sie trotzdem andern? 7 KB
| fixup_cd.dat 3 KB
fixup_db.dat = st 10 KB
fixup_x.dat 31.03.2017 19:39 DAT-Datel 10 KB
issue.txt 10.04.2017 10:09 Textdokument 1KB

%e kernelimg 02.03.2017 15:52 IrfanView IMG File 4.037 KB

% kernel7.img 02.03.2017 15:52 IrfanView IMG Fie 4.136 KB
LICENCE.broadcom 18.11.2015 15:01 BROADCOM-Datel 2 KB
LICENSE.orade 10.04.2017 10:09 ORACLE-Datel 19 KB
start.eff 07.04.2017 14:39 ELF-Datei 2.782 KB
start_cd.eff 07.04.2017 14:39 ELF-Datei 642 KB
start_db.ef 05.04.2017 14:21 ELF-Datei 4.869 KB
start_x.eff 05.04.2017 14:21 ELF-Datei 3.839 KB

25.04.2017 15:03 Textdokument

Die Warnung wird mit bestatigt.

6.1.2. WLAN-Betrieb

Ist kein LAN angeschlossen, dann versucht der Raspberry Pl direkt eine WLAN-Verbindung zu 6ff-
nen. Da unsere WLANSs aber Ublicherweise per WPA abgesichert sind, fehlen ihm die notwendigen
Angaben. Dazu ist weitere Vorbereitungsarbeit notwendig. Seither ging das nicht mehr mit Win-
dows-Mitteln, denn jetzt muss im Raspbian-Dateisystem gearbeitet werden. Dieses Dateisystem ist
vom Typ ext4 was von Windows nicht unterstitzt wird.

In der aktuellen Version von Raspbian ist ein ahnlicher Trick eingebaut wie oben bei SSH beschrie-
ben: Wird im ,boot“-Directory (also das unter Windows sichtbare Verzeichnis auf der SD-Karte) ei-
ne neue Datei mit den notwendigen Eintragen eingefugt, dann werden diese Daten vom Betriebs-
system Ubernommen,

Dazu wird wie oben beschrieben ein neues Textdokument eingefligt, das jetzt den Namen
wpa_supplicant.conf erhalt. Allerdings diesmal nicht als leere Datei sondern mit folgendem
Inhalt:

country=DE

network={
ssid="“WLAN-SSID*
psk=“WLAN-Sch1iissel*“

}

Fir WLAN-SSID und WLAN-Schlissel sind natlrlich die Angaben aus dem eigenen WLAN einzu-
tragen. SSID bekommt man z.B. Uber die Windows-Systemsteuerung oder den Router, der Schlls-
sel steht auf dem Router (falls man ihn nicht geandert hat) oder irgendwo in den eigenen Unterla-
gen ... Die Landereinstellung bewirkt, dass fur das WLAN die zugelassenen Kanéle benutzt wer-
den.

Beim nachsten Bootvorgang wird diese Datei in das Raspbian-Dateisystem tubernommen und steht
dann im Verzeichnis /etc/wpa_supplicant.
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6.1.3. Start des Raspberry Pi

Jetzt muss die SD-Karte ausgeworfen und im Raspberry Pi eingesetzt werden. Dann wird der
Raspberry Pi Uiber ein LAN-Kabel oder per WLAN mit dem Heimnetz (z.B. mit dem DSL-Router)
verbunden. Und schlieBlich wird die Stromversorgung eingeschaltet.

6.1.4. Ermitteln der IP-Adresse des Raspberry Pi

Der Raspberry Pi durchlauft seine Initialisierung, das Raspbian wird gestartet und vom Netz wird
eine IP-Adresse bezogen. Fir die weitere Arbeit bendtigt man genau diese IP-Adresse. Eine Mdg-
lichkeit ist die Unterstiitzung durch den Router zu nutzen. Hier wird gezeigt, wie mit der FritzBox
nach dem neuen Gerat raspberry im LAN gesucht wird. Dort sind in der ,Heimnetz-Ubersicht*
alle Gerate gelistet, auch der Raspberry Pi:

raspberrypi & LAN 3,100 Mbit/s Details

Wenn man auf [P XEAEN klickt kommt das gewiinschte Ergebnis.

Name raspberrypi Zuriicksetzen

IPv4-Adresse 192.168.178.59

Es geht aber auch ohne die Unterstiitzung des Routers. Es gibt verschiedene SW-Tools mit denen
das Netz abgesucht werden kann. Ein gutes Beispiel ist der freie Advanced IP Scanner, der
den Vorteil hat, dass er nicht notwendigerweise installiert werden muss. Beim Start kann man wah-
len, dass er direkt ausgefthrt wird. Herunterladen kann man ihn hier:

https://www.advanced-ip-scanner.com/de/

Im Eingabefeld steht dann direkt der AdrelR3bereich des Heimnetzes, so dass nur noch der Button
gedriickt werden muss.

=10 x|
Datel Vorgange Einstelungen Nur Ansicht Hife
[ | - | CIr
(= Scannen _|P C '![:' :;_
|192.168.178.1—254 Befspiel: 102, 168.0.1-100, 182.168.0.200 j
Ergebnisliste | Favoriten |
Status |Name |IP i |Hersteier MAC-Adresse
[+:| - fritr box 192.168.178.1 AWM Audiovisuelles Marketing und Co... 38:10:DEISERT
- B TAB-GTS5100-android-.. 192.168.178.5%% Bd:62: S
I MOTO-GZ-android-d08... 192.168.178.534 Motorola Mobiity LLC, a Lenovo Com... 40: 88888888885,
b = raspberrypifritz.box 192.168.178.59 B3:27:EB:38:B1:7D
B NURRRSSRRRSSS 192.168.178. 5% B8:AE: SRR
4| | i3
I4 lebendig, 1 keine Reaktion, 249 unbekannt 7

Hier sind alle bekannten Gerate im Heimnetz aufgelistet darunter auch der Raspberry PI, hier mit
der Adresse 192.168.178.59.

Ditzinger Makerspace StartRaspiWin_v3.tmd 6 von 12



In den folgenden Kapiteln werden die beiden Betriebsarten Betrieb auf der Kommandoebene und
Betrieb mit grafischer Oberflache beschreiben.

6.2. Betrieb uiber ein Konsolenfenster

Im Raspberry wurde vorher schon SSH schon freigeschaltet. Jetzt benétigt man auch auf dem PC
ein Programm, dass das SSH-Protokoll versteht. Meistverwendet ist putty, es ist Open Source
und kann aus dem Web geladen werden:

http://www.putty.org/

Nach dem Aufruf des Programms muss nur noch die gerade gewonnene |IP-Adresse eingetragen
und dann auf [T geklickt werden.

x|
Category:
£ Session | Basic options for your PuT TY session |
- Logging - Specify the destinati t 1
& Terminal pecify the destination you wantto connectio
i Keyboard Host Name (or IP address) Port
i Bell |192.1EB.178.59 22
S \;-r-i-aneciures Connection type:
T  Raw ( Telnet ¢ Rlogin @ SSH ( Senal
. - Appearance
Beha\ﬂo.ur ~Load, save or delete a stored session
Lo Translation ;
- Selection Saved Sessions
. Colours
E--CEOHFIE!CIIOFI Default Settings Load |
~Data
oy Save |
- Telnet
-~ Rlogin Delete |
#H-S5H
... Serial
Close window on exit:
¢ Always ( Never @ Only on clean exi

About | Open Cancel |

Jetzt wird eine Warnmeldung eingeblendet die im jetzigen Zustand irrelevant ist und mit be-
statigt werden kann.

6.2.1. Login

Daraufhin 6ffnet sich ein zweites Fenster. Hier besteht jetzt die direkte Kommunikation mit dem
Raspberry Pi, wobei zuerst der Username ( pi ) und das Passwort ( raspberry ) eingegeben
werden mussen.

Ditzinger Makerspace StartRaspiWin_v3.tmd 7 von 12



6.2.2. Grundeinstellungen @andern

Hier sollten die Grundeinstellungen vorgenommen werden. Dazu wird mit folgendem Befehl das
Konfigurationsmenl gestartet:

$ sudo raspi-config

Es offnet sich ein Auswahlmen:

—————————4 Raspberry Pi Software Configuration Tool (raspi-config) F——————————

1 Change User Pass Change password for the default u
2 Hostname Set the visible name for this Pi
3 Boot Options Conficure options for start-up

4 Localisation Options Set up language and regional sett
5 Interfacing Options Conficqure connecticons to peripher
6 Overclock Configure overclocking for wyour P
7 Advanced Options Conficgure advanced settings

8 Update Update this tool to the latest ve
8 Bbout raspi-config Information about this configurat

<Select> <Finish>

Alle ausgelieferten Raspberry Pis haben den Username pi und das Passwort raspberry
Daher sollte hier das Passwort gedndert werden. Wichtig sind besonders die Localisation Op-
tions fir die Spracheinstellung. Unter Interfacing Options konnen die verschiedenen
Schnittstellen aktiviert werden. Werden die Einstellungen mit beendet, will Raspbian
den Rechner neu starten um die Einstellungen zu tGbernehmen. Anschlielend muss ein erneuter
Login durchgeflihrt werden.

6.2.3. WLAN-Betrieb

Will man erst jetzt vom LAN auf das WLAN umsteigen, dann missen die notwendigen Anderungen
im Konsolenfenster vorgenommen werden. Dazu muss in der Datei wpa_supplicant.conf, die
sich im Unterordner /etc/wpa_supplicant befindet eine Ergdnzung vorgenommen werden.

Ditzinger Makerspace StartRaspiWin_v3.tmd 8 von 12



Die notwendigen Konsolenbefehle sind:

$ cd /etc
$ cd wpa_supplicant
$ sudo nano wpa_supplicant.conf

Es offnet sich der Editor. In der Datei steht:

country=GB
ctrl_interface=DIR=/var/run/wpa_supplicant GROUP=netdev
update_config=1

Hier mussen folgende vier Zeilen hinzugefiigt werden:

network={
ssid=“wlan-ssip*“
psk=“WLAN-Sch1iissel*“
}

Fir WLAN-SSID und WLAN-Schlissel sind natirlich die Angaben aus dem eigenen WLAN einzu-
tragen. SSID bekommt man z.B. Uber die Windows-Systemsteuerung oder den Router, der Schlus-
sel steht auf dem Router (falls man ihn nicht geandert hat) oder irgendwo in den eigenen Unterla-
gen ...

Mit [[SaERelwird die Datei gesichert, mit der Editor verlassen. Jetzt kann man den
Raspberry herunterfahren, das LAN-Kabel entfernen und neu starten.

Der Raspberry bekommt eine neue IP-Adresse, daher muss diese zuerst wieder gesucht werden.
Dann kann mit putty auf der Konsolenebene oder mit der nachfolgend beschriebenen Remote-
desktopverbindung auf die graphische Oberflache eingeloggt werden.

6.2.4. Abschalten

Will man die die Sitzung beenden bitte nicht einfach den Strom abschalten sondern den Raspberry
Pi geregelt herunterfahren. Dazu dient folgender Befehl:

$ sudo poweroff

6.3.Betrieb lber die graphische Oberflache

Man winscht heutzutage doch meist eine graphische Oberflache, so wie sie der Nutzer mit Bild-
schirm, Tastatur und Maus zu sehen bekommt. Auch das ist méglich, allerdings ist weitere Vorbe-
reitungsarbeit nétig.

Das dafiir zu installierende Programm hei3t xrdp. Dieses vertragt sich allerdings nicht mit dem auf
dem Raspberry Pi vorinstallierten Real VNC Server, also muss dieser zuerst deinstalliert wer-
den. Das geht mit folgendem Befehl:

$ sudo apt-get purge realvnc-vnc-server

Hier muss zwischendurch mit bestatigt werden, dass Speicher freigegeben wird.

Jetzt kann xrdp installiert werden mit folgendem Befehl:
$ sudo apt-get install xrdp

Auch hier wird zwischendurch wieder eine Bestatigung verlangt, diesmal dass Speicher belegt
wird.
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Jetzt muss im Windows die Remotedesktopverbindung aufgerufen werden. Dazu wird im Win-
dows-Startmeni in das Feld unten Programme/Dateien durchsuchen die Zeichenfolgen

rem eingegeben. Darauf erscheinen oben die Suchergebnisse, darunter ist die die Remote-
desktopverbindung. Diese wird gestartet.

In das Eingabefeld wird die vorher ermittelte IP-Adresse des Raspberry Pi eingetragen. Dann kann

man auf [Nl klicken:

emote bindung LR
!L »¢ Remotedesktopverbindung
Computer:  |192.168.178.59 |
Benutzername:  Nicht angegeben
Beim Herstellen der Verbindung werden Sie zum Eingeben von
Anmeldeinformationen aufgefordert
I
‘= Optionen einblenden Verbinden Hilfe

6.3.1.Login

Es 6ffnen sich nach einiger Zwei zwei Fenster, ein grof3es, in dem spater die graphische Oberfla-
che erscheint und ein kleines fur den Login:

Module |sesman-xunc =]

‘usernarme |pi

password [t

ok | cancel| Help |

Hier werden wieder Username ( pi ) und Passwort ( raspberry ) eingegeben. Und jetzt er-
scheint schliel3lich die graphische Oberflache.
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.7 192.168.178.59 - Remotedesktopverbindung

CEs O

. SSHis enabled and the default password for the ‘pi’ user has not been changed
L ! N This is a security risk - please login as the 'pi' user and run Raspberry Pi Configuration to set 2 new password

OK

Die Warnung erscheint, wenn vorher der SSH-Zugang aktiviert wurde und weist auf die Sicher-
heitsproblematik hin. Sie kann mit bestatigt werden.

6.3.2. Grundeinstellungen @ndern

ﬁ An dieser Stelle sollten die Grundeinstellungen des Raspberry gedndert werden, z.B. die
%/ Spracheinstellung. Das geht Uber das Raspberry-lcon (oben links), dann ...

... im Menu die Preferences wahlen und im Untermend ...

Preferences b

ﬁ Raspberry Pi Configuration

die Raspberry-Pi-Configuration. Es oOffnet
sich das Konfigurationsmenu:

Interfaces | Performance | Localisation |

Password: Change Password...

Hostname: ra spberr}rpi

Boot: *) To Desktop ' To CLI

[ Auto Login: ™ Login as user 'pi'

Netwark at Boot: Wait for network

| Splash Screen: i=! Enabled . Disabled

Resolution: Set Resolution. ..

Underscan: i=! Enabled ' Disabled
Cancel oK
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Hier kann man gleich das Passwort andern und dem Raspberry einen neuen Namen geben. Wich-
tig ist besonders der Reiter Localisation flr die Spracheinstellung. Im Reiter Interfaces
kénnen die verschiedenen Schnittstellen aktiviert werden. Hier kann auch SSH wieder deaktiviert
werden, falls es nicht mehr benétigt wird.

Unter den Preferences konnen weitere Voreinstellungen getroffen werden, auch zum Aussehen
der graphischen Oberflache. So kann z.B. das Bild geandert werden oder die, Taskleiste® Windows-
gemal nach unten verlagert werden.

Werden die Einstellungen beendet, will Raspbian den Rechner neu starten um die Einstellungen
zu Ubernehmen. Anschlielend muss ein erneuter Login durchgefihrt werden.

6.3.3. WLAN-Betrieb

Will man jetzt auf WLAN-Betrieb umstellen, dann geht das mit der graphischen Oberflache natir-
~—= lich bequemer als vorher im Konsolenmodus beschreiben. Dazu klickt man auf das WLAN-
- ®  Symbol oben rechts.

Hier werden die Netze aufgelistet. Nach Auswahl des eigenen Netzes (auf Grund der SSID) wird
das Passwort abgefragt und dann die Verbindung hergestellt.

6.3.4. Abschalten

Will man die die Sitzung beenden bitte nicht einfach den Strom abschalten sondern den Raspberry
i Pi geregelt herunterfahren. Dazu im Menl das Raspberry-lcon (oben
O Shutdown... links) wahlen und dann im sich 6ffnenden Menii den untersten Eintrag

Shutdown |

Es o6ffnet sich ein Optionsdialog:

‘Shutdown Options -

Shutdown

Reboot

Logout

b -

Hier wieder wahlen.

Authentication

Authentication is required for powering off the system.

|dentity: | pi -

Password: | s=ses=e=s

Cancel OK

=

Der Raspberry Pi will dieses nochmal durch Eingabe des Passworts bestatigt haben.
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